Memory mit
Blumen und Bldttern

Das brauchst du:

Tonkarton A4 in einer leuchtenden Farbe
verschiedene Blattpaare oder kleine Bliimchen

Klebstoff

Bleistift

Schere

Lineal

dickes Buch
Klebestreifen (ca. 5cm)

X O% % X X X % X

So geht’s:

Zuerst werden verschiedene Paare von Bldttern oder Bliimchen gesammelt.
1. Je mehr gefunden werden, desto grofer und schwieriger wird das Spiel.
Dann werden diese zum Trocknen und Pressen in ein dickes Buch gelegt.

Auf dem Tonkarton mit dem Lineal Vierecke zeichnen (6rofe 5 x 5 cm) und

2.

ausschneiden.

Auf jedes Kdrtchen wird in die Mitte ein gepresstes Blatt oder Bliimchen
3 geklebt. Achtung: jeweils zwei Karten haben die gleichen Bldtter oder

Blimchen. Wenn man durchsichtigen Klebestreifen iiber die Blatter oder
Bliimchen klebt, konnen sie nicht abfallen.

Spielregeln - Memory:

1. Alle Karten verdeckt mischen und auf dem Tisch verteilen.

2. Der erste Spieler deckt zwei Karten auf.

3. Bilden die beiden Karten ein Paar, legt der Spieler diese aufgedeckt zu
sich.

4. Bilden sie kein Paar, werden sie wieder zuriick gelegt.

5. Jeder Spieler darf so lange zwei Karten aufnehmen, wie er Paare
aufnimmt, dann ist der ndchste Spieler dran.

6. Sieger ist derjenige, welcher zum Schluss die meisten Paare hat.

Viel SpaB beim Ausprobieren wiinscht Euch
das Kinder- und Jugendbiiro Duderstadt
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Du hast es geschafft!

Ziel

Viel Spaf!




